10.

HTML Y JAVASCRIPT BASICO

CUESTIONES Y EJERCICIOS

Crea el cédigo HTML de una péagina web muy bésica con el titulo MI PAGINA. En el
cuerpo aparecera Unicamente tu nombre y apellidos.

Estamos modificando una pdgina y tenemos abierto tanto su cédigo fuente como el
navegador con la pagina en si. Si observamos que los ultimos cambios realizados en el
cddigo no causan efecto en la pagina éa qué puede deberse? (Se supone que el cédigo
es correcto)

¢Cudles son las dos partes elementales de una pagina? ¢Cual de ellas es la que alberga
todos los contenidos importantes? (textos, imagenes, vinculos, etc.)

Escribe la etiqgueta completa para definir una pagina cuyo fondo sea de color verde y el
texto de color amarillo con tamafio 20 puntos y fuente Courier New.

Escribe el codigo que habria que afiadir al estilo anterior para establecer en la pagina
una imagen de fondo que reside en un archivo llamado fondo.jpg, encontrandose
dicho archivo en una subcarpeta llamada IMAGENES.

Sélo esta parte del cédigo, no la etiqueta completa.

De aqui en adelante cuando mencionemos subcarpeta estaremos haciendo referencia
a otra carpeta que se encuentra en la misma carpeta en la que alojamos el archivo
HTML cuyo cddigo estemos considerando.

Si has establecido una imagen de fondo en la pdgina entonces el color de fondo ya no
tiene sentido, pues en ningln caso éste sera ya visible. ¢Es correcta esta afirmaciéon?
Razona la respuesta.

Si el cuerpo de una pagina se define sin formato alguno, escribiendo simplemente
<BODY> sin parametros, ¢Cual serd su estilo cuando el cliente abra ésta desde el
navegador? (color de fondo, color, tamafio y fuente del texto)

Teniendo en cuenta lo anterior ¢En qué caso se le muestra al cliente la pagina con el
formato establecido en su navegador?

Escribe el cédigo necesario para insertar el siguiente texto en el cuerpo de una pagina:

Primer texto
Segundo texto
Tercer texto
(Escribe el codigo en una sola linea)
Escribe el cédigo necesario para insertar el siguiente texto en el cuerpo de una pagina:
Frase separada

(Entre ambas palabras queremos dejar ocho espacios. Escribe el cdédigo en una sola
linea)
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Escribe el cddigo necesario para insertar una imagen en el cuerpo de la pagina. La
imagen se encuentra en un archivo llamado paisaje.png dentro de una subcarpeta
llamada imagenes.
(No confundir imagen de fondo, que sdlo puede haber una en la pagina, con imagen
insertada, que puede haber tantas como se deseen en la pagina)
Amplia la respuesta anterior para insertar esa misma imagen con una anchura de 200
puntos y una altura de 150 puntos, mostrando el texto “Texto emergente” cada vez
que el puntero se sitde sobre dicha imagen en la pagina.
éSe puede tener texto e imagen en una misma linea del cuerpo una pagina? Pon un
ejemplo sencillo (cédigo).
Si en una pagina insertamos varias imagenes de forma consecutiva sin separarlas
mediante la etiqueta <BR>:
<IMG SRC="..."> <IMG SRC="...”> <IMG SRC="...">
¢Apareceran siempre todas ellas en la misma linea? Razona la respuesta.
¢Cudl es el pardmetro mas importante de la etiqueta IMG y por qué?
Si en el parametro SRC de la etiqueta <IMG> indicamos un nombre de archivo (o ruta)
inexistente ¢ Qué aparecera en la pagina?
Escribe el cédigo necesario para que en el cuerpo de una pagina aparezca lo siguiente:
Haz clic aqui para abrir otra pégina.
Es un vinculo a una pdgina local llamada otra.htm, que se encuentra en la misma
carpeta.
Repite el cédigo anterior (sélo la etiqueta) para conseguir que la pagina vinculada se
abra en una pestafia nueva (o en una pdgina nueva, dependiendo del navegador).
¢Qué ocurre si en el codigo de un vinculo se omite el cierre </A>? ¢Seguird
funcionando el vinculo? ¢ De qué manera? Explicalo con claridad.
Escribe el cédigo necesario para que en el cuerpo de una pdgina aparezca lo siguiente:
Acceso a la web del Padre Suadrez
Es un vinculo a una pédgina remota.
Escribe el cédigo necesario para que en el cuerpo de una pagina aparezca un vinculo
hacia la web del Granada C.F., de manera que el vinculo no sea desde un texto sino
desde una imagen residente en un archivo llamado escudo.jpg.
El archivo que se especifica en el parametro HREF de la etiqueta <A> ¢(Debe ser
obligatoriamente un archivo de pagina web, con extension HTM, HTML o similar?
Razona y explica con claridad la respuesta.
Si el cliente hace clic en un vinculo hacia un archivo y no dispone de la aplicacidn
necesaria para abrir éste ¢ Qué sucedera?
Escribe el cédigo para definir un marcador (con el nombre que desees) en un lugar
concreto de la pagina, de manera que pueda accederse directamente a dicho lugar
desde otras partes de la misma pagina mediante hipervinculos.
Teniendo en cuenta el marcador definido en el ejercicio anterior, escribe el cédigo de
un hipervinculo que dé acceso a él en la pagina.
En una pdagina queremos un acceso directo desde el inicio hacia el final y otro desde el
final hacia el inicio, de manera que ambos marcadores ejercen también de vinculos.
Inserta los cédigos necesarios, decidiendo tu los nombres de los marcadores:
<BODY>
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... Todos los contenidos...

</BODY>
¢Cudntos marcadores pueden establecerse en una pagina? ¢Qué hay que tener en
cuenta con los nombres que se le asignen?
Escribe un hipervinculo desde una miniatura de una imagen hacia la misma imagen en
su tamafio normal. La miniatura debe aparecer en la pagina con unas dimensiones de
100x100 puntos. Inventa el nombre del archivo de imagen.
Escribe el cddigo completo para definir un estilo personalizado en una parte del texto
de una pagina. Por ejemplo:
El siguiente texto tiene un estilo propio que no es el estilo global de la pagina
¢Qué textos en una pagina adoptan el estilo definido en el pardmetro STYLE de la
etiqueta <BODY>?
Escribe el codigo de un texto breve en negrita utilizando etiqueta doble sencilla (sin
utilizar ninguna etiqueta que admita el pardmetro style).
Haz lo mismo con un texto breve en cursiva (italica).
Haz lo mismo con un texto breve subrayado.
Las etiquetas <b></b>, <i></i>, <u></u> son muy faciles de utilizar para efectos en la
fuente, pero su uso tiene un inconveniente. ¢ Cual?
Repasa las siguientes propiedades del parametro STYLE y aprende los posibles valores
que cada una puede admitir (especialmente en el caso de las cuatro ultimas) y los
valores por defecto en cada caso:

COLOR

FONT-SIZE

FONT-FAMILY

BACKGROUND-COLOR

BACKGROUND-IMAGE

FONT-WEIGHT

FONT-STYLE

TEXT-DECORATION
Repasa cdmo se menciona cada una de las propiedades anteriores en cddigo
Javascript. Por ejemplo, objeto.style.fontSize para el caso del tamafio de fuente.
Escribe el cédigo completo para insertar la siguiente tabla en una pagina, de manera
que aparezca centrada horizontalmente ocupando la mitad de la anchura total de la
ventana:

Uno Dos Tres

Cuatro Cinco Seis

El parametro BORDER de la etiqueta <TABLE> ¢{Qué tipos de valores acepta? ¢Cual es
su valor por defecto? ¢ Qué indica este valor?

¢Qué define el pardmetro ALIGN de la etiqueta <TABLE>? ¢Qué valores acepta? ¢Cual
es el valor por defecto?
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Si se establece <TABLE ALIGN="CENTER”> ¢se conseguira que en todas sus celdas cada
contenido aparezca centrado? Razona la respuesta.

En algunos casos la tabla aparece con mds anchura de la especificada en el pardmetro
WIDTH. ¢ Cudles? Explicalo con claridad.

(Se puede decir lo mismo en relacion a la altura de la tabla y al pardmetro HEIGHT)

En el pardmetro WIDTH se puede establecer una medida absoluta o relativa. Pon un
ejemplo de cada caso y explicalos. No es necesario que escribas el cédigo de tablas
completas, tan sélo <TABLE WIDTH=...> en cada ejemplo y comentarlo.

(Se puede decir lo mismo en relacién a la altura de la tabla y al parametro HEIGHT)
Escribe el codigo que habria que modificar en la tabla anterior para que la celda con el
texto “Cinco” muestre dicho texto centrado en la celda. Escribe solamente el cddigo
correspondiente a dicha celda.

Escribe el cédigo que habria que modificar en la tabla anterior para que todas las
celdas de la primera fila aparezcan cada una de ellas con su texto centrado. Escribe
solamente el cddigo correspondiente a dicha fila y de la manera mas sencilla posible,
sin hacerlo manualmente en cada una de sus celdas.

El parametro VALIGN, que puede utilizarse en la etiqueta <TD> (pero no en la etiqueta
<TABLE>) ¢Qué establece en una celda? ¢Qué valores admite? ¢Cudl es el valor por
defecto?

El parametro VALIGN ¢Puede utilizarse en la etiqueta <TR>? {Qué establece en este
caso?

Las etiquetas <TABLE>, <TR> y <TD> admiten el pardmetro STYLE con todas sus
propiedades. ¢ Qué efecto tiene el estilo establecido en cada caso?

Crea la siguiente tabla irregular con celdas combinadas. En este ejercicio lo menos
importante es el estilo. Recuerda que los parametros COLSPAN y ROWSPAN sélo son
aplicables a la etiqueta <TD>:

EINEM SEGIN
AW

SIOPR HLC

Recreo

SEGIN AW

Utilizando una tabla sin borde, escribe el cédigo para conseguir dos textos en la misma
linea de manera que el primero quede alineado a la izquierda y el segundo a la
derecha. Cada uno de ambos textos debe estar alineado siempre,
independientemente del tamafo establecido por el cliente para la ventana.

Queremos utilizar una tabla para crear una galeria de miniaturas, de forma que cada
celda contenga una miniatura que a su vez sea enlace a la correspondiente imagen a
su tamano original. Crea el cddigo completo de una celda, inventa el nombre del
archivo de imagen y el tamafio de la miniatura. No olvides las etiquetas propias de la
celda.

Explica la diferencia entre pagina estatica y pagina dinamica.

Para que una pagina sea dindmica es necesario afiadirle scripts. ¢ Qué es un script?
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Cada script puede asociarse a la ejecucidon de un evento en la pagina. éQué es un
evento?
Cita algunos eventos usuales (los vistos en clase hasta ahora). Escribe el parametro
HTML asociado en cada uno de ellos.
¢En qué parte de una pagina se definen sus funciones internas? ¢ Qué etiquetas HTML
son necesarias para ello? Responde con claridad.
El codigo que se redacta entre las etiquetas <SCRIPT> </SCRIPT> de la cabecera,
écorresponde a lenguaje HTML?
Escribe el cddigo completo de una funcién sin parametros llamada saludo(), que sélo
se encarga de mostrar un cuadro de didlogo con el texto “Hola”.
(En lo sucesivo si no se especifica otra cosa se supone que la funcién solicitada se pide
sin parametros)
Escribe el cédigo completo de un objeto button en el cual aparezca el texto OK, de
manera que al hacer clic sobre él se ejecutara la funcidn anterior.
En el cddigo del ejercicio anterior, équé parte del cédigo corresponde a HTML y qué
parte a Javascript? Sefiala ambas con claridad.
El evento ONCLICK ¢épuede utilizarse Unicamente en objetos de tipo button? Razona la
respuesta.
Crea un objeto de tipo text en el cual aparezca escrito por defecto el texto “Escribe tu
nombre”. Al hacer clic sobre este mismo objeto se ejecutard una funcion llamada
borrar() que se encargara de vaciar el su valor. No olvides asignar un identificador (id)
al objeto.

e Escribe el cddigo del objeto.

e Escribe el cddigo de la funcidn.
Escribe el cddigo de una funcién que se encargue de modificar el estilo del objeto text
(no su valor) que creaste en el ejercicio anterior. Cuando esta funcién sea ejecutada el
color del texto de este objeto se establecera en azul y su color de fondo en amarillo.
Inventa un nombre para la funcion.
(Sélo para dicho objeto, la funcién se define sin parametros)
En relacion a lo anterior, escribe el cddigo de un botdn que se encargue de ejecutar la
funcién anterior al hacer clic sobre él.
En una pagina queremos establecer funciones que modifiquen el estilo global del
cuerpo de la pagina, por lo tanto debemos asignarle un identificador. Escribe el cédigo
basico de la etiqueta <BODY> de esta pagina sin preocuparte por su estilo inicial.
Teniendo en cuenta el nombre que acabas de asignar en la etiqueta <BODY>, escribe el
cédigo de una funciéon (inventa su nombre) que establezca color de fondo, color de
texto, tamafio de texto y fuente que tu quieras para el cuerpo completo.
En relaciéon a lo anterior, escribe el cddigo de un botdn que se encargue de ejecutar la
funcién anterior al hacer clic sobre él.
Queremos definir un archivo de funciones externas en Javascript llamado
misfunciones. Explica como debemos hacerlo: tipo de archivo, qué contenido debe
tener y qué extension debemos darle.
Escribe el codigo que hay que afiadir en una pagina que hace uso de las funciones
definidas en el archivo externo anterior.
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¢Puede una pagina hacer uso de dos o mas archivos externos? ¢Como seria el cddigo?
Escribelo (inventa el nombre de los archivos externos).
Escribe el cddigo completo de una funcién llamada ponernegrita(). Esta funcion lleva
un parametro, correspondiente al objeto sobre el cual se desea aplicar el estilo
negrita. Esta funcién podria definirse en un archivo externo js.
Escribe el codigo completo de una funcién llamada quitarnegrita(). Esta funcion lleva
un pardmetro, correspondiente al objeto sobre el cual se desea restablecer el estilo
normal. Esta funcién podria definirse en un archivo externo js.
Escribe el codigo completo de un texto que aparece de forma estatica “sin negrita”, de
manera que al pasar el puntero sobre él se le aplica la negrita, volviendo a su estado
normal al retirar el puntero. Haz uso de las dos funciones anteriores. Recuerda que el
objeto hay que pasarlo como parametro en la llamada de cada funcién.
(Pon un texto pequeiio, eso es lo de menos)
En el cédigo anterior se puede haber definido un id para el objeto. é¢Es obligatorio
hacerlo en este caso? En caso de omitirlo ¢qué hay que hacer para mencionar el
objeto en el cddigo Javascript?
Define ahora una funciéon Unica mds “potente” que puede sustituir a las dos anteriores.
Vamos a llamarla simplemente negrita() y servird tanto como para aplicar negrita
como para quitarla. Veamos ejemplos de llamadas:

negrita(mitexto,”bold”) establece que el objeto mitexto se pone en negrita.

negrita(this,”normal”) establece que el “mismo” objeto se pone en negrita.
Escribe el cédigo de esta funcién. ¢ Cuantos parametros tiene?
Repite el ejercicio 72 haciendo Unicamente llamadas a la funcidn negrita(), tanto para
aplicar como para restablecer.
Parecido al 74: Define una funcién Unica llamada cursiva() con dos parametros. El
primero de ellos hace referencia al objeto al que se desea aplicar (o quitar) estilo de
cursiva. El segundo establece el valor a aplicar.
Escribe el codigo completo de un texto que aparece de forma estatica “sin cursiva”, de
manera que al pasar el puntero sobre él se le aplica la cursiva, volviendo a su estado
normal al retirar el puntero. Haz uso de la funcién Unica anterior. Recuerda que en
cada llamada a la funcién hay que especificar dos pardmetros especificos.
(Pon un texto pequefio, eso es lo de menos)
Parecido al 74 y al 76: Define una funcién unica llamada subrayado() con dos
pardmetros. El primero de ellos hace referencia al objeto al que se desea aplicar (o
quitar) estilo subrayado. El segundo establece el valor a aplicar.
Escribe el codigo completo de un texto que aparece de forma estdtica “sin subrayar”,
de manera que al pasar el puntero sobre él se le aplica el estilo subrayado, volviendo a
su estado normal al retirar el puntero. Haz uso de la funcién Unica anterior. Recuerda
que en cada llamada a la funcién hay que especificar dos parametros especificos.
(Pon un texto pequefio, eso es lo de menos)
Escribe el cddigo de una funcién llamada estilo() que tome cinco parametros:

Objeto al que se aplicara un estilo.

Valor correspondiente a un color de texto.

Valor correspondiente a un color de fondo.

Valor correspondiente a un tamafio para el texto.
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Valor correspondiente a un tipo de fuente para el texto
La funcién se encarga de aplicar sobre el objeto (indicado en el primer pardmetro) el
estilo indicado en los cuatro ultimos parametros. Un ejemplo de llamada a esta
funcién seria:

estilo(mitexto,”red”,” pink”,”20pt”,” Century Gothic”)
(que aplica las cuatro propiedades a un objeto que en este caso se llama mitexto)
Un texto esta definido de forma estdtica de color verde, fondo amarillo, tamafio 14pty
fuente Comic Sans MS. Al acercar el puntero queremos que tome color rojo, fondo
azul, tamafio 16pt y fuente Arial. Al retirar el puntero volverd al estilo indicado en
primer lugar. Escribe el cédigo completo para este objeto utilizando llamadas a la
funcidén del ejercicio anterior. No olvides definir el estilo estatico para el objeto.
¢Se pueden definir eventos en los objetos INPUT? ¢Y en las etiquetas <SPAN>? ¢Y en
las imagenes <IMG>?
¢Se pueden definir eventos en la etiqueta <BODY>? ¢En qué caso se ejecutaria el script
asociado a ONCLICK? ¢Y en ONMOUSEOVER?
¢En qué caso se ejecuta el script asociado al evento ONLOAD de la etiqueta <BODY>?
Utilizando la funcién Math.random() de Javascript, escribe el cédigo de una funciéon
llamada aleatorio() con un parametro que especifica un objeto. Al ejecutarse la
funcién el valor de dicho objeto tomara un nimero al azar entre cero y uno, sin incluir
éste.
Por ejemplo, una llamada aleatorio(mitexto)
hace que el valor del objeto mitexto tome un valor numérico al azar.
¢Qué devuelve la ejecucidén de la funcion Math.random()?
(Practicamente resuelto en el enunciado del ejercicio anterior)
Escribe el codigo de una funcidon llamada lanzardado() con un parametro que
especifica un objeto INPUT de tipo TEXT. Al ejecutarse la funcion el valor de dicho
objeto tomard un ndmero entero al azar entre uno y seis, ambos inclusive.
Por ejemplo, una llamada lanzardado(midado)
hace que el valor del objeto midado tome un ndmero entero del 1 al 6.
Escribe el cédigo de una funcién llamada lanzarbyte() con un pardametro que especifica
un objeto INPUT de tipo TEXT. Al ejecutarse la funcién el valor de dicho objeto tomara
un numero entero al azar entre cero y 255, ambos inclusive.
Por ejemplo, una llamada lanzarbyte(mibyte)
hace que el valor del objeto mibyte tome un nimero entero del 1 al 6.
Redacta de nuevo el cddigo de la funcién dado() antes definida, de manera que tras
generar un numero del uno al seis se encargara de poner una imagen correspondiente
en un objeto de imagen que le serad indicado como segundo parametro. Escribe la
funcién completa de nuevo.
Se asume que las imdagenes a cargar se llaman 1.jpg, 2.jpg, etc., y que todas ellas se
ubican en una subcarpeta llamada imagenes.
Crea una funcion llamada lanzarletra() con un parametro INPUT de tipo TEXT. Al
ejecutarse la funcion el valor de dicho objeto tomara una letra al azar.
Por ejemplo, una llamada lanzarletra(miletra)
hace que el valor del objeto miletra tome un valor al azardelaAala Z.
(Puedes hacerlo con varias sentencias if, pero hay métodos mads avanzados)



